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Los videos animados, incluyendo comerciales, películas y videos 

para el hogar son un elemento muy utilizado en la actualidad. Puede 

ser obtenido de forma virtual (en diversos enlaces), por medio de 

DVD, de la televisión u otras formas. Según Taylor(1992) citado en 

Stemler (1997), no son el mejor medio para presentar el material 

detallado pero sí el mejor para presentar el material de forma amplia, 

como por ejemplo para resumir un tema estudiado. 

Cámara Proyección de 

video 



 

•Cámara, tablet, computadora o celular 

•Trípode 

•Cinta o artefacto de memoria 

•Micrófono externo, funciona mejor que el 

que viene integrado a la cámara. 
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• Promueve una mayor comprensión de los conceptos estudiados 

al combinar el video y el material impreso. 

• Despierta el interés del alumno por ir más allá. 

• El alumno puede verse involucrado de forma activa al: 

• tomar notas 

• responder al contenido 

• desarrollar una hipótesis, predecir y/o compartir ideas 

• llegar a conclusiones 

• crear su propio video 

• entre otras 
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Ventajas 

• Promueve un motivador proceso 
de enseñanza y aprendizaje. Por 
ejemplo: videos tridimensionales. 

• Facilita la adquisición de 
conceptos generales. 

• Promueve una participación activa 
de los estudiantes. 

• Promueve el desarrollo de altos 
niveles de pensamiento. 

• Es parte de la vida diaria de los 
alumnos, lo cual lo hace 
pertinente. 

• Debido a los avances en la 
tecnología, los costos han 
disminuido. 

Desventajas 

• Si no está disponible el 
equipo necesario, no se 
puede utilizar. 

• Siempre está la posibilidad 
de fallas técnicas en el 
proyector, cámara, 
computadora, entre otros. 

• El enlace no se encuentre 
disponible o esté sin 
actualizar (no se pueda 
acceder). 
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• Seleccioné el tema porque me gusta utilizar los videos como 
herramienta en la sala de clases. Sin embargo conocía muy 
poco sobre cómo crearlos y la variedad de videos que existen. 
Además, cómo se puede utilizar en la educación a distancia. 

• ¿Qué dicen las investigaciones sobre el uso de esta herramienta 
multimedia en la educación? 

• El uso de videos despierta el interés del alumno en aprender más sobre el 
contenido estudiado(Mavroudi & Jöns, 2011). 

• Taylor (1992) citado en Stemler (1997) dice que es la forma más versátil 
de presentar un contenido apelando a las emociones y para resumir lo 
aprendido. 

• McNulty & Lazarevic (2012) recomiendan el uso de los videos para la 
adquicisión del inglés como segundo idioma porque beneficia en la 
pronuciación. 
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